Oficina de Desenvolvimento Mobile Android
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Descricao

Java é uma linguagem de programacdo orientada a objetos que tem mais aceitagdo no mercado de
trabalho no desenvolvimento de softwares mundial. No desenvolvimento de uma aplicagdao Android vamos
utilizar a linguagem de programacdo Java. Android é um dos sistemas mobile mais utilizados no mundo
atualmente e ja possui uma grande comunidade de progamadores, desenvolvedores e usudrios deste
sistema. Tudo serd desenvolvido através da utilizagdo da IDE Eclipse para criagdao e desenvolvimento.

O obijetivo inicial do curso é criar uma primeira aplicacdo Android. Vamos focar em uma aplicacdo e
construi-la passo a passo, conforme seu conhecimento for avancando. Conhecer o ambiente do Android,
trabalhar com uma SDK atual e o IDE Eclipse.

Conhecer todo sistema de plugins e configuracdes do ambiente:

SDK do Android

Plugin no Eclipse
Arquivos de Configuracao
Estrutura do Projeto
Simulador

uhwWwnN e

Apds aprendizado do ambiente, o aluno vai desenvolver sua aplicagdao Android.

1. Activity

2. Intents

3. Osrecursos e a pasta res
4. R.java

O conhecimento de componentes da tela de uma aplicacao android sdao extremamente importantes.

1. TextView
2. EditText

3. Button

4. ImageView
5. Toast

Layouts s3ao importantissimos para organizar uma tela. Vamos entender como eles funcionam para
conseguir posicionar bem seus componentes na tela e conseguir fazer telas realmente “usaveis”.

Conhecer a estrutura LinearLayout.



Persisténcia dos dados

1. Criando o banco de dados;
2. Persistindo dados;
3. Obtendo dados;



